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Δραστηριότητα στο Scratch 
 

Τίτλος: Ορθογώνιο 

Τάξη: Γ’ Γυμνασίου 

Διδακτική ενότητα: Ο προγραμματισμός στην πράξη - Μεταβλητές 

Διάρκεια: 20’ 

Η δραστηριότητα: Αρχικά δημιούργησε δύο μεταβλητές με ονόματα πλάτος και μήκος. Στη 

συνέχεια χρησιμοποιώντας τις εντολές που ακολουθούν φτιάξε ένα σενάριο στο οποίο θα 

ρωτάς τον χρήστη να σου δώσει τιμές πρώτα για το πλάτος ενός ορθογωνίου και μετά για 

το μήκος του και ως αποτέλεσμα θα εμφανίζει το εμβαδόν του.  

 

 

 


